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Einfiihrung

1.1 Computerprogramme
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1 kleiner Kurbis, 1 kleine Zwiebel,

500 ml Gemiusebriihe, etwas Weillwein,
100 g Schlagsahne, 2 Tl Currypulver,
Salz, Pfeffer, Muskat, Zucker, Butter

Den Kiirbis waschen und in grobe Wiirfel
schneiden. Die Zwiebel in kleine Wiirfel
schneiden.

In einem Topf nun die Butter erhitzen. Kr-
bis- und Zwiebelwiirfel dazu geben und
kurz andiinsten. Mit etwas Weillwein ablo-
schen.

Dann mit Gemisebriihe auffillen, so dass
der Kiirbis leicht bedeckt ist.

Sobald der Kiirbis weich ist, Sahne und
Curry dazu geben und mit dem Pirierstab
alles cremig ptrieren, evtl. noch etwas ein-
kochen lassen bis die gewiinschte Konsis-
tenz erreicht ist. Mit Salz, Pfeffer, Muskat-
nuss und Zucker abschmecken.

program Mittelwert;

var zahll, zahl2, mittel: real;
begin
read zahll;
read zahl2;
mittel := (zahll+zahl2)/2;
write mittel;

end;
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So hat man friiher programmiert:
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Aufgaben

1. Schneiden Sie das Rezept und das Programm aus und kleben Sie die Zettel in ihre Mappe.

2. Schreiben Sie dann in die Mappe: A) Unterschiede Rezept-Programm, B) Gemeinsamkeiten Rezept-Pro-
gramm, C) Was ist iberhaupt ein Programm (moglichst kurze und préagnante Antworten!).

3. Schneiden Sie das Schema "So hat man frither programmiert" aus und kleben Sie es in die Mappe.

4. Schreiben Sie eine knappe Erlduterung des Schemas darunter.
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Workshop 2
/
1.2 Kennenlernen von Blue] =
Notizdatei Hauptarbeitsbereich
BlueJ: shapes nicht kompilierte
\_ / Klasse
New Class... N ! / /
- | \ /Triangle o
> ‘ . Square //////
Compile Clrcle //% ! Beziehung zwi-
! ( schen Klassen
Canvas F—— E i
\ ; !
\ Objektbereich
<
) kompilierte
Objekt Klasse
Aufgaben

1.

Schema ausschneiden, in die Mappe kleben und folgende Fachbegriffe in die richtigen Késtchen eintragen:
Objekt - nicht kompilierte Klasse - kompilierte Klasse - Beziehung zwischen Klassen - Notizdatei - Hauptar-
beitsbereich - Objektbereich.

Recherchieren Sie, was man allgemein unter Klassen und Objekten versteht und schreiben Sie zwei kurze
Definitionen in Thre Mappe.
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Workshop
1.3 Mit BlueJ ein Bild malen

® O © Blue) Figuren Demo ® © © Blue) Figuren Demo
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Aufgaben

1. Erzeugen Sie mit lhrem Blue] zundchst die vier links dargestellten Objekte: einen gelben Kreis, einen
blauen Kreis, ein rotes Quadrat und ein griines Rechteck.

2. Versuchen Sie dann, durch geschicktes Aufrufen entsprechender Methoden (mit der rechten Maustaste
auf den jeweiligen Objektkasten klicken), das rechts dargestellte Bild zu erzeugen.

3. Schneiden Sie die beiden Bilder aus und kleben Sie sie in Ihre Mappe.

4. Notieren Sie alle Methodenaufrufe, die Sie bendétigt haben, um das rechte Bild zu erzeugen sowie die
erforderlichen Parameter in lhre Mappe, so dass eine Art "Programm" entsteht.

5. Recherchieren Sie die wichtigen Fachbegriffe Methode und Parameter und schreiben Sie die Definitio-
nen in lhre Mappe.
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Methoden

Betrachten Sie folgende Java-Methoden:
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Methode 1 l:l l:l l:l l:l
M

public void wasl(int wert) {
System.out.println("Hallo Welt!"); }

Methode 3 I:I I:I I:I I:I
M

public void was3() {
radius = 1; }

Methode 4 l:l l:l l:l l:l

public int was4() {
return radius*2; }

Methode 5 M S Get Aus Set

public void was5(int neuerRadius, String neueFarbe) { l:’ l:’ l:’
radius = neuerRadius;
farbe = neueFarbe; }

thode (S), eine get-Methode (Get), eine Ausgabemethode (A) oder um eine set-Methode (Set) handelt.
Begriinden Sie auflerdem fiir jede Methode lhre Entscheidung.

Methode 1 Methode 2
Methode 3 Methode 4
Methode 5
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Datentypen

Kreuzen Sie fir jedes Beispiel den richtigen Datentyp an. Achtung: Einige Beispiele enthalten Fehler! Kreuzen
Sie dann die letzte Spalte an.

Beispiel int double | char

String

boolean

Fehler

34

3.14159

"Hallo Welt"

"yellow"

true

+100.6

-100,6

Guten Tag

4 <5

FALSCH

|M|

m

"'mannlich'

2 + 3

2 + 3.1

||2||

HZGH
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Wichtige Fachbegrifte

Klasse:

Objekt:

Attribut:

Status eines Objektes:

Datentyp:

Manipulierende Methode bzw. Auftrag:

Sondierende Methode bzw. Anfrage:

Parameter:




