
public class Stack 
{ 
    public class Knoten 
    { 
       Object wert; 
       Knoten next; 
        
       public Knoten(Object w, Knoten n) 
       { 
          wert = w; 
          next = n; 
       } 
    } 
     
    private Knoten tos; 
     
    public Stack() 
    { 
        tos = null; 
    } 
     
    public boolean isEmpty() 
    { 
       return (tos == null); 
    } 
     
    public void push(Object x) 
    { 
        tos = new Knoten(x,tos); 
    } 
     
    public void pop() 
    { 
       if (!isEmpty()) 
          tos = tos.next; 
    } 
     
    public Object top() 
    { 
       if (!isEmpty()) 
          return tos.wert; 
       else 
          return null; 
    } 
} 
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Aufgaben: 

Die einzelnen Methoden analy-
sieren und deren Arbeitsweise 
genau beschreiben. 

Die Methoden push() und pop() 
mit Hilfe von Kästchenschemata 
erklären.


